Pour constituer une période, il faut :

- 1 carte «début de la période»
- 1 carte «grand événement»

- 1 carte «grande ceuvre»

- 1 carte «@rme et armée»

- 1 carte «grande invention »

- 1 carte dieu célebre»

- 2 cartes grand personnage»

—. {8 cartes par famille en tout.
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